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联合撰写 ， 是一套比较权威的 ， 全面介绍最新卡通漫画技法的丛书。
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女造型篇》。

《美少女造型篇》介绍了各种类型的女孩子的画法。女性角色是漫画中吸引人的重点。本

篇将女性角色划分为 12 大类，从基本特征到服装服饰都进行了深入分析。

如今漫画已经成为广大青少年喜闻乐见的一种艺术表现形式 ，有越来越多的专业画家和

业余爱好者投入到了卡通漫画的创作中。 本套图书不但可以作为专业院校的参考教材， 更是

漫画初学者不可多得学习参考资料。
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: 俏皮可爱的女孩，娴静温柔的女孩，飞扬跋庭的女孩，耍小性子的女 :
: 孩……如此千变万化的女性角色，我们怎样才能抓住她们的特征把她们表 ;
; 现得活灵活现呢?木篇将漫画巾的少女适用分成 1 2 种基本类型进行深入 :
; 解析，结合不同的服饰、动作，帮助你创造出个性十足，惟妙惟肖的漫画 :

: 美少女 。
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看起来气势很弱，但是
气愤 ， 看起来气势很

立刻又会异常悲观，这种意外的
角色特征是很重要的。

气势很弱

为了能够描绘出具有"意外性"和"两
面性
有魅力和个性的角色，非常有必要给
观众塑造出"气势很弱\认真"这样
的形象。

我们来熟悉一下如何使角色个性让人
一目了然的方法。

而实际上会变
成这样… . .. 

活力….. . 

一本正经

实际上会
是这个样
子也说不

定 ι -à

看起来精神十足 !
这样的角色在漫画
中非常必要。
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封面原画…. . 
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构成、 说明……Go office/ 林晃

八木:李梨穗
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在漫画中登场的典型女性角色造型 ， 一
共大略有 12 种。 而且一定要注意强调眼
睛的形状、嘴的大小、发型、 身高 、 装束
这些最直观的元素。

温柔型
·普通往
.嘴部也

·由于括
所以嘴焦
笑容比*~

· 微闭的眼睛
· 嘴比较小
· 身体略微前

/吁 ( 姿势不挺
拔)

认真正经型

· 普通~ 眼睛
较小
· 戴着眼镜比
较好

可爱型

· 大大的眼睛

· 嘴也比较大

小女男
·眼睛:

很大 。
.短发 i

能很妇
现出 Jj
的感觉

娴静型
· 平和的眼神
. 嘴比较小

\
\ 

\ 

8 



WWW.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM

E经型

~眼睛

C 

温柔型
·普通的眼睛
• 0常部也比较普通
.由于很有自信，
所以嘴角带着一些
笑容比较好。

小女孩型
·眼睛和嘴都
很大 。
·短发和辫子
能很好地表
现出小女孩
的感觉。

千金小姐型
·眼睛的瞌孔很

大，身体看起来发
育得很好。
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【气势很强型和气势较弱型】

这 12种类型可以说是6对相反的类型。 要认真观察
其特征的对比，进行一些简单的描绘工作。

<上扬的眼睛和
下垂的眼睛>

<大嘴和小嘴>

\@J 
、

【严肃型和可爱型】
例如...数学拿手←→数学不拿手

认真正经型，眼
镜、眉毛、嘴都
比较普通。

仨)
00 
【轻松调皮型和安静型】
例如…好动和好静

轻松调皮型有一
种与众不同的个
性而显得很有魅
力 ， 散乱而有一
定长度的头发能
够很好地表现出
这种感觉。

( J 

00 
10 

气势较弱型眼睛
低垂 ， 眉毛也低
垂 。

略微丁
脸是汪
温柔恩
典型自

双眼皮 Z发姐知

足洞如…;

嘴比较小 zf;二/ 大姐姐型=
付之) 周， 还有4

久之之\ 大人的感 :

l'垂的上
险，细长古
盾，长发育
柔型 。

大大的眼睛是
可爱型的主要
特征 }

…飞lr- ---i

眼睛比例非常
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微
七
提
常
是
牛
湖
武
卷
、
μ
ρ
u飞
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温柔型有"园"的
特征

军又见察

:晴
:低

略微下垂的上眼
险是试图描绘出
温柔感觉的时候
典型的特征 。

嘴部也是使用
偏直的曲线和
直线表现，一
侧向上翘比较
好

是
要

睛
主

<化妆的面孔和清爽的面孔>

睛，长发的温
柔型 。

运动型
眼睛亮晶晶的，短
发的活泼类型

在头发上扎上
发带，扎成辫
子比较好。

(\@'­
野性型，占 锐矛IH
B民将 飞飞父小的 E
R.\泞丢下巴等等
诠溯出一种厉;
的感觉 。

出
好
绘
良

描
常

凡
非
觉

瞌
养
感

的
保
的

眼
←

n
H
H
、
、

4东
汀
J
川d

温
嘴

看起来像是
曰常生活中
没有的、凝
固的波浪式支，这样

况表现出烫发和卷
发。长发。/;中印象 。

11 
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势很强型

f0 4 

表现角色的要点
·自信满满
· 胸怀坦荡
· 有好战的行动力 。

\@ 
、

略粗的眉毛，多用于
气势比较强和意志
比较强的角色。

/ 

任)J

〈钓
仨r./

~ 

l吊角眼睛的两种基本类型1. • • • • • • • • • • • ~ • • • • • 

12 

想要画出锐力的吊角眼。
但却没有画出来。

J/气_.L/~与J
穿-- ------

-~专:::=::--c:c--
~ 

/SJ 
下眼
是细
眼睛吃

句悔~咛』
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嘴部较大的类型

。
、

/〈;当./ ("" 嘴部较小的类型
( () ) 

今γ

。结部变小 ，谨慎
感增强 。

设计的时候要注意
避免出现"八字眉"
(在演技 、 表情演出
中有时用到 )

^ /JJ 

眉毛如果比较粗，看起来气势比较强

普通的眼睛类型

13 
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要赋予其外启飞
的 、 开放的感觉 Ä(W
外背部挺拔 、 胸主~~廷
起看起来会显得彼旦
荡。 (非常有自信)

胸部扩展

)'-' 气势f
Af.只极等有活

左一一型的装扮和
一一一运动的服俑

耸起的肩部…这样感觉胸 放松的肩部…有一种圆
润的 、 温柔的感觉，给部张开，而很容易表现出
人气势比较弱的印象 !' 感觉。

拌均扭转
⑤ 
~ 

挽起的袖口给
人一种干练的
印象。

迷你裙则是
一种活力的
设计。

/念.)
\@J 

ff岱
/'""..ζy 

~(3J .胸部的扩张

'二f@ 
←坐息 L '\1"伪
面向… \可με)-J

下巴上扬，有自
信过剩和自大的
感觉。

通常的立姿

f 
/、y
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一种圆
搓， 1(.6. 
」把， I 二口

l 印象 。

姿

仨变化，
'的姿
]态，能 可

惑乎

I 1 斗

?~ 

T 恤、吊带背心、
短裤 、 迷你裙等
等，男孩子气+
性感是关键。

被前面的脚遮住
看不到的部分也
应该描绘出来比
较好。

姿态的基本元素
是"大胆" 。

15 
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表现角色的要点
·略微低着头
·目光低垂
·眼睛和嘴部都比较小，
表现出消极的气氛w

低垂的眼险

~运气
、-

双

i 孔

/ 

俨=、民-
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双眼皮和较小的眼睛

双眼皮

。J

/d 
@J 

C己

童 子L

、、 r

'‘言--
咽"

眼皮部分比较大，
那么瞌孔的可见部
分就只有一半

内拢的发型，可
以表现出内向的
情绪和气氛。

仨)

~ 

【~J海极

( J 

~ 

普通的下垂眼睛…
成为普通的可爱小
女孩

P播音B变大，增
强温柔感和活
力感 。

、.... --
'画画画』-

眼睛比较小，那么
双眼皮的感觉就要
弱一些。

额头被挡住…
偏内向型

额头被头发挡住…在
表现外向角色的情况
下，也可以体现出灰
暗的印象和不可捉摸
的感觉。

没有刘海的情况下，
强调的是吊眼角型
的活泼。

眼角下垂表示气势
很弱的角色 ， 最女(\
不要使用可以委身1.))
额头的发型 A情却f
谓的气势 b民主弱的
类型 ，子内'11均均可毫
没有籍制和为难时
的暴通二角色 E

17 
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由于不暴露体
型，所以用宽大
的衣服。

下巴伸出，从
正面看起来脖
子变短了 。

肩部向前
突出 。

胸部下垂

/ 
腹部产
生裙皱

腿部也是
隐藏的 。

fGJ d
>

这的1
种角 i
感色4
觉时3
。 就{

足!

有
活
力
的
角
色

，

气
势
很
强
所
以

魅
力
四
射
1
·

l、

脚尖内收
的感觉

极的、内向的性格都
以反映在身体上。 也
是心情内敛的角色，

发型和姿势宠尔表现着
内敛的感觉立飞襄1育和情
绪都不於J萃'见在表面
上。 由于波南什么自信，
所、岛拔别倾、弓着背c

(()) 

~~ 
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气势弱也就是内敛，这是畏
首畏尾、不安'性的悲观主义
角色的特性，服装没有什么
吸引力和时尚感。

松垮的长
裤，连衣
裙等。

r己\，只〉

r哥i既定的服饰 > fdL 
俨 刀、 2军JJif J 、

饰设计比较好。

保守。 硬布质地
的连衣裙。

是
大
还
是

克
都

夹
二
、
。

是
f

的

论
恤
长

无
干
而

\
\
」
可

由于姿势不
好所以肩膀
也显得窄。

像一根棍子那样
站着比较好。

最低处包
着膝盖。 如果没有开

口，就会显
得短。

长

。

跟
错

及
不

用
也

采
裙

// 
attatsJ 

这的 ~B
种角访
感色垒
觉时雪

。 就有

是男i

/ 

/飞LJ

.,.--.. 
/ 

r 
γ之1，/

19 
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。4 

肃型

结

表现角色的要点
·一本正经
·心中自有 TPO (各种各样的状况
自己都能控制，对于状况的判断
也很适度，具有相当社会常识)
.看起来稍微保守一点比较好

肖微强调
一下身体
9 曲线，
导体线条
江以看出
丧。

背心的笔

/

亏
1
1/ 

【普通的

高度一致才能
4 保持平衡。

。
。ν// 

眼角下垂

极严肃型
眼
分
眼
眼

比
部
吊
得
害

角
央
'
显
厉

眼
中
高
'
很

外
暗
赂
角
神

/ 

眼睛的设计
(. 

20 
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l稍微强调
一下身体
的 曲线，
|身体线条
!可以看出
味 。

GJ 
、

背心的领口边…宽一些，算是修饰 背心的领口边…比较窄，算

【普通的严肃型…无框眼镜】

电h‘ "

a-...…~ 

、-

【极严肃型…黑框眼镜】

‘·、--

-二

、-

是稍微修饰

无框眼镜

比较细的
麻花辫

背心的领口边…完全没有
修饰的痕迹

眼睛稍微画大-点，可以将严肃
类型少许普通化。

~ 

4暨

\_. ­

O飞，

大眼睛

尹害毛

。'
小眼睛

× 

瞌孔比较大的时
候不要影响到下
眼皮的睫毛

21 
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jrj赶巧

整体比较保
守，规范一些
比较好。

半长裙

的
感

膀
的

肩
肃

塌
严

。

和
到
膊
员

膀
得
胳
ι

肩
以
果
-

M辆3队
训
队

手
叮
功

/
主

要
意

在想让人物显
得严肃的时候
姿态应该像男
孩一样。

裙边在膝盖上下，
膝盖露出便于活
动 。 膝盖遮起显
得"稳重" 。

样式保守

F
A伊
t
i
l
l

臼
民

。
忡
忡

+
主

制
串
?

定有

经常有不想
被他人看见
的意识，这
时候都是普
通的站姿。

22 

。
/:台

脖子比较长

随
身
身
一

而
'
半
向

人
姿
上
方

引
立

户
的

吸
的
线
身

d

意
着
直
半

特
站
呈
下

。

一

不
便
体
和
致

KUJ 
/\J/ 

乎
?
或
看
常
柔

-

J带
有
人
经
}

乒
】
勃
的
势
u

t
A夜
没
资
着

别
想
剑
恩
队
里
咱

被
有
俱
角
地

在
是
到
采
顺
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背包斜背，严
肃型和可爱型
都可以采用 3

/V
J C

(
ω〉

ω

乓
dJ

川
川
阴
晴
U
U户
。V
J
J

「
忖
门
仨
』
」

A
l

a川
、
电
\
，

句

R
i
的
的

〈
〈
\

豆
自
圆
"
-

"r 牛

" 

高筒袜 』 很有运
动感，这样也可
以表现出"严肃"
的感觉 4

裙子比较短，很有
俏皮的感觉。

薄底浅口皮鞋令

23 
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。J

~ 
稳重型
· 悠闲

· 感觉很自然

、.......... -

'白.. """::'" 

描绘可爱型的小女孩瞩要注慧的三个要点 i …………………………..，.起来哥

24 
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---

嘴比较小就可以表现出女孩子的文静。

…… 雹起来可爱的姿态是 "注视的时刻"

飞

头稍微仰起注视

~ 
‘ ... 

嘴比较大的话，感觉很积极而且有
男孩子的味道 3

\ 反问
三白眼型
孔小一点就是有点 - ~
个性的美少女且 ~.J j 

就是普通的角

25 



WWW.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM
AJ/。

可爱女孩子的动作一般都是
姿显得若无其事的样子。 脖子

〈3沙 膀 、 腰部都有扭的动作，由于
厅、之f 魅力，所以不管什么时候被看
。j 这种心情反映在身体上。

V í~气FS

下巴略微抬起，整
体气氛很好。

26 

，

t
t
d
J歹
叮
飞

直立 、 叉腿站立的姿!
都不够可爱。

子
内

孩
向

女
是

。

型
型
的

重
发
卷

稳
的
路飞

花边都是活
浪形的 。

头部的圆滑 、 发带的圆
滑 、 肩部 、 胸部 、 臀部
的圆形曲线这些都可
以表现出可爱的感觉。
胸部的花纹图案 、 及膝
袜上的图案都是这种
作用，这些都是起到修
饰作用的东西。
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靠在一起的膝
盖 、 手离脸部
很近这些动作
都很有效果。

圆形具有
膨胀感的
袖子 。

λJ\ 

扩融定的服饰

站立的姿去

;姿势

姿势

/ 

飞

波B
E
。

都
的

边
形
花
浪

^ 
二/
可

萄
辑

27 
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露出额头

/卢牛

，_，*----_-晴d

,. 
fGJ 4 ，一~

表现角色的要点
·积极的演技派
·眨眼、咧嘴、夸张的动作
等等这些，是区别于其它类
型最明显的姿态，以这些来
表现角色比较好ι

嘴角向上微翘比较好，
看起来在微笑 。 这样
可以给人感觉角色一
直有乐观的情绪，这
就是其特征。

笑起来的眼睛

通业
{
回

.. 
睛

考
眼

参
的

由于是个性的角色，略微
三白眼一点比较好。

m
m
ρJO
生

d
a

眼睛小一些，这是个性H
较强的类型。

。J

~ 
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，..，..、、飞虫-

‘... .-

‘' -"....---.、

发型

。JA外翻卷
纹身贝占纸注1突出点

条形码

前面的刘海无论是
碎削还是向内微扣
看起来都像是内向
型 。

,. --飞

贴在脸部的纹身贴
纸各种各样。 有员占
纸类的，也有描绘
上去的 。

j二、
..J'C:吧~、}

号r -.....咱是是

---- • 、}吃吃
、飞飞，..

--~ ~ 

咽，回啕翅醋，同，

、........ 、_....

faJ 
主

露出耳朵是一个要点

29 
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.活泼的行动派 ZY面
普通的横向姿空~~罢/

只脚尖站立萎(，0芥说
的时候也ξ也定要干
什么，这样屯拟表现
色很强的个性 。
服装虽普通，但经远
心搭配。

fG
J dv 

T 恤的下摆会扎
成一个结。

@J 

~ 

在七分的位
置把裤管折
起来

显地表现出内心的情
绪u 在 12 种类型中这
种是最需要漫画变形
的一个类型。

30 
---J 1 

♂~./ 

崩溃的表情加上出色的身 //\~)
体动作，使用全身来表lJi}κ::\J~

附则o ~~ 
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性
，但经过

手1
b 

/ 

/二/

很随意的
夹克。

有开校的迷你裙
(很成熟化)

一边没有
扣上 。

f 
r 飞)..)

( J 

f拚
仨)J

~ 
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静型

表现角色的要点
· 嘴比较小
· 细腻的外表
· 脖子细长一些比
较好

__ 1. ____:2'ι___~~-:________________jl_____~二三二----..._----------

-、、"". -、，-

a~-

~ 

~@ 普通尺叩暗 细长的眼睛

视的感觉(低
头}，这样就像
娴静型了 。

FFF 

..0::::: __._ 

d孩多;::;:- ...-
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电气，

~ ,_, 
? 

、_.

附
叫
严

B

-

安
J

V 

/
十
驴

…

气\

~--~ 

『、/'

~~ 

? 

、_..

A 

f 

j;ν 
这些都是细长的眼睛，而 2)
都是双眼皮。 采用遮俭额~
的发型比较好。 二S~U

( () ) 

、h、 F

--­? 

、.... 

打哈欠和笑的
时候用手掩着
嘴比较好 2

33 
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不要特意做出可爱和有
魅力的感觉。/为了强调
安静、温和劫后ν见，采
用可以渡?摇动作的长裙

设计月JJ
GJ 
、

34 

@J' 

毛
。今像觉感头起低收微巴微下在

垂肩膀

脖子、 腰、 胳膊
都要细一些

信)J

~ 
娴静型正面的
身体姿势。

/汇............_

< JJ <

一般角色 、 活力角鱼(，() )­
魅力角色 、 美丽都旷
正面的姿势。 ν 

.下巴往回收的感觉

能看到一部分腿
部，足躁以上部
分设计成被裙子
遮住比较好。

娴静 、 自控的感觉不
是"阴冷的角色"。 手
势的表现和脖子的倾
斜等等都尽量普通比
较好 E
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在雪飞脏的服饰 〉

~~~ 

A脖子…
.G\'-1~即使是高领看起

/忌、立j 来也很自然。
、 ζr

~ 

裙子比较长，
上身可以随
便一些 ，

采用长度可以
遮盖膝盖的裙
子比较好。

, 

η
J
/
/
t

L
Y
 

穿不像是这个
年纪的衣服，
服饰看起来更
成人化的情况
也比较多 。

/毛〉
λ币、部分花边看起来

J::卡) 很豪华和高级，
/、oν 这样就更有大人

平 的感觉了

避免采用短贴身
背心和短裤之类
裸露面积比较九f

的服饰 (\@ 

二yU
A( ()) 

除了长裙 ，礼主种类
型还多男性化服
装。 锥形的裤子比
较好。

35 
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柔型
AY 
A队基本上也属于行动生。 每隔辑 、 双眼皮、 八字眉毛微笑这些都是

其基本特征。 ff二沙
~ζr 

布//
/ 

眉 毛 曲 线
比较柔和

五二、
垂眼E
伯q要, fg 

⑤ 
~ 

表现角色的要点
· 认真地看着对方
. 温柔的眼神

· 胸怀宽广，很有包容心
· 由于无意识地保持着自
信，所以显得很稳重。

，卢-一-

垂眼角­

E严肃

--回国-飞

-- 气晴

普通 、

寸'
i

⑧二见线。认
/久之三\真地注视着观

f〈扩U众这里。
( ()) 

咛

、一

'""> 
'""> 
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骂毛曲线
七较柔和

赋予发型变化

垂眼睛和双眼皮是最基本
将眉毛描绘出温

|白的而呈八字状
~\ 

@ 
~ 

@J 
4 

/ 

垂眼角…描绘温柔型角色时要注意的地方是眼珠和眉毛。

【严肃型】 【可爱型】 【惆怅型】 【安静型】

单眼皮。 感觉气势
有些强 。

【温柔型】

…………………………丰--------------------------­
-- 、--

普通、基本型

...-........... 、

古、

有纵向幅度 眉毛接近直

- -

细长眼睛(横长) 瞌孔比较大

37 
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温柔型的设计是圆润形

\子\一/
"-....、~//'

( J 

00 

38 

鞋子是皮鞋或
运动鞋都可。

规规矩矩站着的
普通女孩。

温柔型的设计以
圆润为主。 腰部
和肩部都使用柔
和的曲线。

/少 / 
/ 

在要表现女性角色 fl电常的角色。 这
的温柔感肘。 胸部 三\之是强调角色身体
要有膨胀的"圆型" ASj 磊条的情况。 胸
感觉 。 此外 ， 胸 /气之\ 部以下的

部下面的线条和廖〈JJU 腰部的线条都很
部的线条都要?首挺川 有起伏。
得简单一些。 0'八)

略粗

运动型 温柔型

臀部比
较 厚

臀部如果
一般会引是
所以采用
臀部大小
比较好。

腿部也比较和

( J 

00 

lpJ 
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C被定的服饰 >
4沪

at 
圆领子

, _ß 、\

柔型

臀部如果比较大
-般会引起歧异，
所以采用看不出
臀部大小的裙裤
比较好。

可以便于活动
的裙裤一般都
比较短。

胸
保
致

式
和
雅

杯
衣
以

罩
制
内
人

全
布
的
给

的
有
单
计

还
简
设
象

，

。
的
印

罩
裤
守
的

川
J

K
…y f

芋

-飞 .r---

，也比较粗 这种袜子可以
使脚部看起来
非常伶俐 。

/ 

39 
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R
n
F
J
·
卢
I

眼皮民

脖子算

、
参考 : 通常的 f 飞)j
吊眼角。 下眼 /\(a)~ 
皮向下垂。 从飞..._/

表现有点坏的感觉的要素是"非对称" l…… 
使坏时的嘴部是非对称的 在2252 / 趴 高2257

或困惑。

嘴角比较薄

二二 、二三二步

ι 飞 令
混合相反的两种
感情表现的!
就可以表现出坏
坏的感觉

2 -一二--二, 

~/U"'J 

表现角色的要点
· 眼睛 、 嘴、眉毛都描绘成非对称的 u
· 尖锐、消瘦效果…头发 、 衣服、 体型
的设计都要表现出棱角感和尖锐感。
· 露出额头有善于交际的感觉，额头被
遮挡有阴险的感觉。
· 角色的攻击性是用下巴 、 肩部等部位
的棱角表现来强调的 。

〈多
仨)
~ 

通常的嘴部都是对称的。

飞
坏坏型的特
征。 下眼皮向
上拱起。

夜FD二〉

⑤子
/~ 

任)
~ 
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• • • • •• 
边的眉毛
是在笑。

眼睛上下有一定宽
度，这样有敏锐的感
觉，显得气势很强。

眼皮的运用

- " 

宁、

脖子角度变化带来的效果

仰视的感觉

/ 

/三~.)

飞ζ:::::---

、、

行
\礼

强调双眼皮，
感觉是很乖
僻的角色。

细长 、 双眼皮 、
瞌孔很小的三
白眼，感觉非
常阴险

『吃二歹扩

用于垂眼角型，
感觉垂眼角很
厉害。

c::::-

不从正面注视对方，这样可以很容易表现出
责难 、 责备等等的使坏感觉。

/ 1 俯瞰的感觉

41 
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由 于锁骨才
一个性感 t
位，所以锁
该被看到。
领口比较大
恤设计。

比
骨

点
样一这

。

窄
'
强

百
四
年
J
a
K

A
m
w
·
·
4
U
F
，
，
，
叮
'

肩
较
感

// 

过
角
现
且
有

通
棱
体
归
要

是
有
来
酌
都
。

薄
锐
线
'
子
角

刻
尖
的
的
领
棱

fJ 

/~~J' 
、

\、一

这里的服装比
较普通 。

/ 
直线构成

~ 
描绘出骨盆
的形状

42 

体
平
肉
重

身
较
赘
着

的

、
有
该

感
肩
没
应

薄
削

、
是

主

刻

。
盆
肢
的

/
J
J

调
条
骨
四
现

盼
消
强
线
的
的
表

fJJ 

r

芋

比较细

腰部略粗

润
身
直

圆
'
由

性
反
是

女
相
都
的

般
觉
条
成

一
感
线
构

f势
的
体
线

少
字
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h〈公
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直线的

直线构成
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A( Ü 

1 丐) ，由于锁骨也是
一个性感的部
位，所以锁骨应
该被看到 采用
领口比较大的 T
恤设计。

/ 
/亏〉

是大的腰
Z都粗­
E 。

气
J

气
/
J

由于腿部比
较细，所以
采用比较苗
条的裤子

八(三)J
·可以看出

f 
(' jj 

〈
、J
J

r@ 
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运动型和文静型

‘- -

44 

需要用心描绘的。

/ 

少女型的脖子
比较细 。

比较短

参照孩子的脸部
眼睛比较大 。

1，之、
乐1

t 

·兔‘-~

~卢卢F→

。~

大姐姐型的脖子
稍粗，赂长。

}……….................................... 

~‘伊、、

3 

r 

".,..-

11 

垂眼角(
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的憾
;《过)_-'

手)

把少女的面孔变成熟 f穹

J 
G 
、

\@-::/ 

f1>

广

眼睛大一些，瞌孔
小一些比较好。

少女的面孔 成熟的面孔 食 口红的描绘 突出嘴唇的形状，这
样可以很容易地作出
成熟的感觉。

瞌孔比较小
‘' D 

\@~ 
勾

/
岁

• • • • •• 

J A一-
\d
h 

"":> 

涂黑+笔触
的组合。
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fr· 成熟的身体 胸部和臀部都比较大f七
~J 脖子比 ~J f PZB\ MV较长。 \. 币

上臂有脂一
肪，所以~

赂粗。

/ 

肩膀较宽比较好
_./ 

比较积极。 大多是迷你裙、短发。
型不是很积极，大多是长裙、长发。 在
果上是两个极端的对比。

运动型

大姐姐类型的成
熟身体。 臀部比
肩部宽。

比较长所 |
挽起来。

半成熟的女孩
子。 肩宽和臀部 \ 
宽度差不多相 ~，:!J.)
同 。 肩部和上臂 (\'::V
都比较细。 J气

/飞J~

搭公。半身
两今列子。

\飞J

、油、

下腹部微
微膨胀 F

fy r@ 

\@J' 
气〉

身体的曲线显得
比较丰满。

f 
(' ,),.) 

臀围扩大，这种曲线看
起来非常有生气。

、也

这样卷起
来像是短
紧身裤o

d嚼主
身体生多条协Jγ \ 

伏写产纯

/ 

, 

臀围基本上还是μ旷 , 
线构成的 o f \λj 

~@J' 

气〉
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L\6既定的服饰
f大 1 ，/飞、

~~J 

> /S>
由于大姐姐类型比输街亲?所以得体的
衣服比较好。 ç \'-._./ 

1" 

/二/

配有项带
的罩衫

裙子不是
很宽大

个
前

成
结
衫

结
领
衬

面
(

前
结
部 前面有开权

网眼袜

队』
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1。

表现角色的要点
· 小女孩型并不等于小孩，指的
是身高 、 作风、外表这些方面很
像小孩冉

·头部一定要画得比较大
·注意着重强调有很大缎带和花
边的饰品和服饰。
·天真无邪、纯真、健康是基本特
征 。

尸头部比较大的效果和衣服的效果

/ 

48 

~@J / 

/飞\

、~

一-卢/

.... 

嘴部设计得比
较大，这样感觉
很有朝气。

-
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邑的角色
手合适的
也穿起来
得非常
3 

【看起来最具代表性的孩子发型】

· 对称发型

/ 

· 不对称发型

发带是关键(各种各样的发带)

发带要画得
足够大

49 



WWW.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM

脖子比
较短粗

(' 

:::'Y 
小类似筒形的身材

肩部小，肩
幅窄

孩子型的体型。 肩
部比较窄，胸部也
没什么起伏。

比较粗，直
线构成

腿
什

的
有

下
没

。

以
条
角

主
线
棱

膝
部
么

小女孩的服装基本
上以便于活动的衣
服为主，不用十分合
体，衣服宽大一些比
较好。

成熟体型的灿θ!J.l
〈飞 〕〉j
⑨ 
~ 
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r毛/

( 3既定的服饰 >
rr:-h:J 

今

>
9 

7会

看起来很宽大的
裙子。 裙摆在膝
盖以上，看起来
很有孩子的朝气
和活泼感

靴子

& 
、⑤

宽大但是比较短的
连衣裙v 完全遮盖体
型，感觉非常可爱、
活泼。
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俨\

("，)户

洋龟

眉毛比较粗，
感觉意志非
常坚强 。 很大的双眼皮垂

眼角的眼睛 ， 感
觉非常温柔。

包
含

...... r-_ _ 圄~

· 漂亮的
· 柔和的嘴唇
·鹅卵形的轮廓，
脸颊细长。

J
γ
\
 

传统的

感觉很厉害的千金小姐
. 下巴很尖
· 瞌孔比较小。 吊眼角，
嘴巴比较大。
· 感觉有点坏，任性 。
. 眉毛比较短也比较细，
这样给人厉害的感觉和
冷峻的印象 。

1'\'飞 d

两种类型的千金小姐的对照.. • • • 

52 

感觉是温室中
培养出来回;高 ---、‘---
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一 二f

含了l 洋气的千金小姐

~ 

眼皮垂
睛，感
柔 d

中分。 波浪发型 。

~:y 
(\(~岁

、ì U

9 
~ 

背头。 卷发发型 。

ArJ 
>

电汇二7

中分，长发型

\ 

传统的千金小姐 强调直黑发比较好。

额头被遮挡。
短发型

53 
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54 

~~ 
(\(3) 

上是表现 /'.<.、}
角色的安静
主，用饰物
(布料上的)
等来表现高

.身体和四肢都比较苗条

由于对于"千金 IJI
姐"的设计是感觉野
像在温室中培育也
来-样柔弱，所以巨
条的体型是基础。

普通的情况 尺码比较大的情况

\ \ ~ 
尺码比较小的话8
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公

二金小

惑觉好
主育出

珩以苗
础 。

~ 

( 户既定的服饰 >
f 飞〉!_;-' 

产

/' (', 
简单但是看起来很高级的 二、
服比较好。 …J 

S沙
r:) 

随意而且简单的西
裤和短外套，或者
紧身的裙子之类很
"正式"的衣服比较
适当 。

内衣采用奋营丝
装饰的高级制品

f 

比较好 。 ê
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C斗
。
~ 

56 

叛逆型

表现角色的要点
·健康的个性派
. 无法无天

· 不是坏人，眼睛细长
才是坏人的特征。

眼角上吊、眼f线比
较浓，这样感觉很
有威严感。

普通的吊眼角

文l

E 
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/ 

眼睛(瞌孔)和发型

非|简单地附叫定发型

刘海比较长的类型
· 头发盖住眼睛
· 眼睛被文IJ 海挡住

要个一
方

是
地

型
角
的

尾
鬓
意

马
·
注

/d 
e 句 t -- 触角型

气了

--
气3 一只眼睛被挡住或者是两

只眼睛被挡住俨 有意识地 户
赋予眼睛各种神态，很容， ._)J 

易突出强烈

部分头发
染了色

大眼睛和垂
眼角看起来
很可爱 。

很宽的头带

眼睛细长的
角色增强了
厉宫的感觉。

G 
、
二y

没有染头发
的情况

57 
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〈金每?
伊

气。参考一下摇滚或
者朋克的服饰比

金属扣子

/紧身裤
( 皮革)

靴子

野性犁的角色。 肩部 、
肘部、 膝盖、 踩部、 腰
部等等，着重强调这
些关节处的纤细和肌
肉的质感。

下巴收起目光
敏锐看起来像
是要进行战斗
的感觉。

通常型的角色。 因
肢都使用柔和的
曲线来描绘。

超短的 l
部的下i
来的 。

、、‘

。JL白
:W ZZT 

- r 多标志

章和手
的东西

3222fuPJ 
是自然的作 T斗)(υ

叮
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产(巳) /既定的服饰 〉
沪J

胸
出
\

。
露

围
是
胸
部
的
下

届
刷
品
削
仙
盯

初
m
M郎
即
命T
m

过
后
度\
4
/
/
/

经
裁
长

。

\
J
J

裤
剪
的
样

〈
』
L
J

仔
己
边
一

〈

(
O
J
I

牛
自
两
不

/
d
X
J
ψ

4/Y 

I
l
l
-

4
「tAV 

囚
的。

和
色
E

o

女式背心

皮夹克

紧身黑色皮
革裤子
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f 

I 

‘ 

在描绘角色的时候，身高差别是一个重要的要素。 以主人公的身高为基准，来设定
比主人公更高的和更矮的人物角色。

……….._--~ 

基本上分普通、高、矮三种类型

/ 

主人公

托LL:二二二:二二

~ 
【鞋跟自

个子最高的人功y
物最多比主兵为

/右

子.…….…- -…. 渺如- 主人公眼睛的 I J序

实际上个子比较
高的人物有一两
个就可以了 。

\高度

比较矮的人f
的眼睛高度"

看起芳

.脸宙

.身伺

l.! 
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{鞋跟的高度】 根据所穿鞋子的不同，身高也会发生变化。

(乒〉丸
J

F

。
J台

J

的人
主人
头左

/二
审 ,..(\ 

j 的;只
)析、准

由于鞋跟高度的不同而
产生的身高变化

厚底运动鞋 有一点跟的皮鞋 后跟很高的鞋
(长筒靴或者高
跟鞋)

i睛的

看起来产生变化的要点

. 脸部方向的变化

的人物
离度 ι

各种姿态和脚的站立姿势不同，人物看上去就完全不一样而且都很自然。

·手位置的变化

正面 侧脸，看着天空

. 身体方向的变化 自然下垂 搭在前面 背苟手 Pose 

·脚部姿态的变化

人
其
在
右

的

。
高
左

半侧 直立 打开(稍息)交错
站立

61 
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〈表嘴身高差别的例子〉
。~ 气势很虽型

J叭

大姐姐型

坏坏型
温柔

/、

9 d ~y 
⑤ 
~ 

JZ// 

场
门
J
j们
们
川

// 

表现身高差别描绘的效果

大家都一样高的情况

普通型 外向型

一般根据印
象和设计来
确定身高的
差别 。

描绘出身高
的差别

62 
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温柔型

f C J 
B 

J 

气势较弱型

川
川
叮
/
/
/

\\, 

吧/
⑨ 

:;全
-::J!Jj -

破坏印象的效果

气势很强 气势很弱
的外向型 的内向型

~> 
U 飞 V 、哈 Aω1

气势很强的 悠闲温可爱型
坏坏型 柔型

C:;) 
63 
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衣着的设计，将身体线条遮挡起来和显现出来的类型有很大的差别。 所以，要以不太
活动的角色类型(内向型)或者是好动型(外向型)作为基准进行设计。

遮掩身体线条型

【内向型】

" 

不便于行动的衣着

安静 严肃

【行动派 / 好动型】

便于行动的衣着

温柔
半长裙。 质
地比较厚所
以没什么突
出的形状

制型，肘。二
地很薄而it\
柔严 37y

气γ

【自
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〈禽以看出身体线条和肌肤的;棠型 〉
八三J

Y【露出肌肤的类型】 【强呼拉体线条的类型】

太

~ 

|\ 

型 ，质
尊而且

3 

。

( 中间型 >
EY 

扒了。

可爱型

f、y
f

(
J 

&UJ 

15户
。

粗矿型 上身宽松、下边紧身的同觉1 J
叫裙的装
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β;J仿
产27P 飞 fj
守 l 灿

制服基本上以运动类服装和水手服为主。 这里整理出了作为标准 I 8E 
型基础的最具代表性的四种类型。 I '" 

运动式制服 >
【六个归纳特征】

标准型

【四个基本型】

66 

标准的制服。 长袖子和收腰、收
边等等，可以根据实际情况分
别对应进行整理。

好动型
伶俐可
爱型

也有在板
上系领知
情况J

-------

~
f扩护

"fo 

- -> _-
F 叮-…- -

通常的

ζ 

f 

/ .).'戈
，巧)J

.............-..... 

~ --J" …… 
-\..J.~ιJfy) 

:;2时)
( If.f (j~-

气〉
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好动的积 fA
极型 'J f./ - j.. 

，飞、，/ .‘__._‘ J 

fYYJ 

A) 
f
V、型爱

J
γ

-
口

(
O
)

俐

/
作

伶

际准

....._ _. ι -_ . ……-. -.... 

裙子在膝盖
上面一点，
自然下垂。

光着腿脚 ，
或 者 是穿
长筒袜

便鞋fy 
户
内y

，。

夭 的情况

......._-_.. _'.. ..……………_ 4 __ 

-. ~------，…….-…………L………- -

艾的袖子
七装长的
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'肃 、 普通型

( J 

~ 

68 

口

微微低头

口

感觉动作很
优雅，手臂
微微向外 ，

/二?
ρ 

石~) ~ 
由于有J③气 I (" 
势 〈所以胳膊! 、》

摆动 tl3、大 o

脖子转动微 L、~)Y
微低头 l俨哇汇
SJ 
飞

上臂贴着
部 。 手冒

1 
((0~ 

〈二P夕
⑨ 
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/耳; 二二f

~~f 

5il合

力微

贴着助
手臂成
|弯曲，
. 微地握
这样感
较可爱。

。

G 
r~ 
J 

微微低头而且脸还横过夹 A1C)Jj
一点 。 视线路微向上，感J占、γ/A飞
觉有种紧张感和警戒感。~))~

性感型

头微微低着还歪着一点，眼
睛低垂，视线对着镜头，看
起来似乎有点眉目传惰。

好动的积
极型

伶俐可爱型

主) λ

微微以正面相对 3
感觉非常松弛 ， 看
起来也是一副坦然
的样子。

脸正面相对，脖
子微微扭右 u 这

69 
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( 7~浮DfI
f飞〉

严萨: E型

c当)

好动型

比较宽松，看
不出体形

裙子有一
定分量，所
以不会向
外张开。

露出膝盖，
看起来便
于活动 。

是这个样子。
产'0JU

( J 

~ 刀
公ν

/JJ fOJ 

领巾 、 裙子、上
衣的袖子等等看
起来都比通常的
质地要柔软。

<
r 、

领巾通常分为领环型和系结型。 明菜市
的长度、质地的柔软性这些差另IJ， ~ 着丰富
的变化 (' (./ 

将领巾系起
来的类型v

领巾的质地~ /' _)J 

比较挺 。 飞/yJ

4ET;) 
各j

~ 
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j 蝶结

上衣比较

系起
型。

~ 

地
f 

fy 

稍微飘起
来一点 。

由于比较宽松，
所以唱皱会随着
身体的运动产生
很大的变化。

由于衣服比较宽
松，所以随着动作
浮在身体上ι 裙皱
由于衣服的动作
小也比较少

裙子从中间
部分开始向
外张开J

由于裙子比较短
又比较轻， 一点
点动作就会产生

由于裙子的质排，
与众不同，所以基
本上是沿毛身体
的线条动作的 。

71 
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~阳

制服除了运动型和水手服之外 ， 还有夹克型 、 连衣裙类型、 毛衣类型等等。 可
以通过衣领和袖口 、 裙子 、 鞋子等部分的组合变化来进行设计。

〈 设计时的要点 〉
·衣领的变化

·领带类的变化

^-.I J 
E 长度和宽度的变化

蝴蝶结

.袜子的代表性变化

~_:)) 
72 

.鞋子的基本变化

便鞋 水手鞋

·基本的两种背心类型

V 字领型 圆领皂、二〉

变换领口深度，就可以增、~&望
体的变化 沙

. 夹克变化的例子

-nømJIl IIID'" IU np )1111111 

衣领部分基本上就是两种类型。
纽扣一般是两到三个

f 
/ 

朴素型

轻飘(有裙)型

压叠式的
裙子

【校翻

{
W
χ
a
 

fy 
/

。
飞
、ν

11J 

珩

扩
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【体附在的细节:衣袋和校徽】

~ /飞i
~ ，y v 

~J汀
校徽

普通型

型 。

【校徽设计的例子】

徽章

。

口
边

开
宽

出露
分

仅
部
型

衣领装饰
和口袋装
饰相同的
上衣

有盖型。 有镶
边 J

校徽采用将单纯的图
形进行组合的设计比
较好

等)

73 
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74 

低帮鞋

随着衣领的立起或者是折
起，脖子后面的部分就会
发生变化。

有点
高度

露出衬衫
的领子

户\

要让人远i捂住就能看出区别 衣领和裙子、袜子和鞋
子，用这哇岛的差别来进行区别比较好

没有袖扣。 衬
衫的袖子也比
较短。

有袖扣设订

某些情况下是仰视的视
角，这时候衬衫的领子
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设计

/ 

(底完型 >
支〉

--JJ 

f 

飞J

& 
h队。
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。
)

fWJ dd
i s

b嘿
她

ζ 

由于比较宽松 ，
所以看不出身
体的线条。

衣领部分和领巾

\.~寸 领口部分
比较窄 v

如果将衣
领立起来
就能够看
到领巾 。

· 领巾部分的变化
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( 〈结农裙型 >
!f主〉飞〉

1 

在
袖

连
无

是
是
种

子
这
一

〉

裙
的

《
L
J
和
的
裙

/

@
注

整要
方

需
地

也
一

带
的

腰
理

〈
已

fmJ AV 

〈 毛衣型 〉

<J 
⑤ (\~ 

/<::. 

背面是交
叉背持

背面是整
体型的

n 
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印象 二
附A·
·
·
·
·
·
·

耳朵的露出度…0% (耳朵被遮挡)额头
的露出度…0% (额头被刘海遮挡)

耳朵的露出度… 100% (耳朵露出)额头的
露出度…100% (额头露出)

耳朵的露出度… 1 00% (耳朵露出)额头
的露出度…0% {额头被刘海遮挡)

耳朵的露出度…0% {耳朵被遮挡)额头
的露出度… 100% (额头露出)

【露出-半额头的发型(额头露出度50% )的代表是刘海型】

中分 拢起
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小\))

0~ _ 额头的露出度 0% (额- -
'头被刘海遮挡) ., ., 

巾
写遮被几

木
耳

% nu 
度山

山
露的垛

A
A
-
-
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·

/
、

}
ν
-

t
i

于4
3
岁i
t
-
-

K

忖
叶J
υ

-
F
U环是
有

想露出耳环时经常采用这类发
型 外侧头发是卷发或者波浪
的情况比较多 。

., 

...• 

耳朵的露出度 100% (耳朵全部露出)

• 

• • 
\ ' • • • • 

' • 例~ í~(/)生队L
使用发卡等

长发型的变化

的情况也比

• 
例子 。

较多

• 
非γL 马尾辩 把L 头发扎起来的

发型比较多 。

字型C气「O>
79 
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普通的眼睛:正
常型

号

声

。 。

""--" 

吊眼角:气势比较
强的科

GJ 
孚

ζ〉 C二〉

80 

<"- I 

晤的形状是描绘角色时最重要的一个要点。 让我们 JS)y
牙眼睛的横幅、 纵幅、 上眼皮和下眼皮的线条等算\
于一番整理。 、y

(() ) 

· 娴静型
· 大姐姐型

普通
·可爱型
· 俏皮型
· 小女孩型

N
向
扩j与λ

~气MJ

型
孩

占
厅
川U

暗
爱
女

四、
代
\

眼
可
小

l

大
·
·

暗眼
型

的
坏

长
坏

细
·

普通
· 大姐姐型

细长的眼睛
· 气势较弱型

普通
· 娴静型
· 大姐姐型
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们
等

~ 

"" 
~运用行走的姿态、坐着的姿态、手的动作等等

马
J

J 二j…Oíj 
<:\ \ 

~ 

γ
r一
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)L; 
人类的身体是由曲面组成所以是立体的。 一般来说 ， 描绘站立的姿态时采用上方角
度观察(俯瞰的意昧)会显得比较有型。 让我们来运用曲线进行描绘。

〈正面的情况〉

颈部、 腰部 、
下臂部、腿部
的关节都是
略微向下弯
的曲线n

能够看f年正
面的时读气也就是
身体师: 个面向
/注{仰视角度 ) 的
、珩候。<:1‘ 

82 
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; 一 ρ

川芦
头部、肩部、 腰部的
位置在草图的时候

83 

身体的中央线
是描绘衣服时
的参考。

。」

~ 

一
的
比

色
体
下

角
身
向

的
吕
定
微

身
本
赂

。

侧
基
线
好

半
般
曲
较

f々\

(第侧面的情况 〉
r;I_; ') 。

ρ1 
、)

兴看到脚
部分。

曲线的描绘是为了
捕捉身体的曲面感
和立体感。
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·姿

<

裙子和袖子
的开口部分
画成椭圆形
比较好。

两腿内
个膝 室
一起 ，

内收的感觉和前屈的感觉看 PJJ
起来都比较可爱，所以在描绘'iJ)
普通女孩的姿势时，一般不使~I/
阳的构图。 铲

~ 

/ 
/ 

上半身变短

飞V
U
U
V
O

• ~良， :



WWW.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM

感
上
可
增
也

〉

视
部
侧
分
摆

科
哺
头
上
部
裙
肌

〈价
协
叫
川
剧
扎
团

常
用
模
/E
A
此
椭

通
[/
拍
着
γ
为

与
觉
方
民
大
成

平-…

上半身挺直
的姿势差不
多就可以这
样应用 4

.很女性化的姿势的情况

85 
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比起腰部的
曲线来说，
裙摆的曲线
更具弧度。

一
图
还
效

【俯视

整理、 应用例。
手臂和腿部姿
态的变化。

ζ〈③
侧面图;多

写?

J 
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/飞

h
M

，

必
文

'

川
说
时
交

突出胸部的下
侧，这是表现
身体立体感的
一个要点。

[俯视感觉的构图情况】

/' <,(jj)J 

1'1; ../ υ 

~~ e 
c己

f

心
衍
了

f

♂
 

特别强调身
体曲线的俯
视画面，用
于插画和扉
页画比较
多 。
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88 

f 

在描绘角色的登场和场面转换、 时间的经过表现等等时 ， 经常会使用
行走的场面(行走片段) . 那么我们就来讲解几个基本的姿态。

( 行走场面在漫画中的表现 〉

~ 

① 在登场场面中使用
…描绘出全身 L 走过
来 、 进入房间等等这
些场面。

…主要描绘上
半身(胸部 L
用手臂的动作
和风的效果表
现出动作。

③在场面制
和状况说明
的场面中使
用
…经常使用
可以看到全
身的远景惊
视构图。

~.1 

弩)

…_.回·
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④ 在擦肩而过的
场面中使用

./ 

⑤ 在离去场面中使用 I ._" 

通常会描绘出全身。 表
现寂寞或者是离去这类 、
的情况时会描绘背面_J
表现人物枫爽而去的，惑
觉时经常描绘正面。》一......___ 

:绘上
i部)，
J动作
E果表

y (
J 

公
J

E转换
t说明
E中使

常使用
雪到全
Z景俯
型。

⑥ 交谈、 交涉、 追逐等等。

⑦ 并列行走
数个人物并列赌有二、何走的
场景是电影和事视剧经常
使用的手法 ，\々

89 
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〈行制基本动作〉
【瞥珊的行走】

气〉

@'­
冶

( J 

~ 

---
\ _/ 

c二

肩部的角度、 脖子和手臂的
变化都可以使角色的情绪
感觉改变

腿部向后摆动时
同侧的肩部上扬，
背部挺直，这种
姿势给人感觉很
凛然。

/t 
@ 3 

父~
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f 

(而走速度的差别

下巴微微
向上

【沉重的步伐】

前倾的感觉

------入7\ 在才丁〈均
手臂摇动。

---- 、 ι、/ 吨，.... ~尺 A ___ l.---""" /'71~ 双臂摆动
的动作平 I , l' 
行 。

f
ω〉

4

<<\y-
v
O川
机

前
的
前
来
走

产
\

司
·
对
l

主
-
·丁

苦的
每绪

二
γ

>/

h

尸
〈扩J，

才
叫
对
t
l

向后摆动的腿
用斜线表示阴
影，也可以增

_ I 加速度感 ，

三7
----

步幅也
比较小

手可以表达出感情
( 

0;> 
@ 

放松(普通)无意识地在 紧张、鼓劲、
想着什么 。 愤怒等等。

放松。 似乎在 一本正经。 给人 非常愤怒主 ~?
考虑着什么 传达某种意识 3 A\\J/ 

f' .J>J </ 

(<?)'"' 

~ 
91 
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如果只是描绘上半身，那么身体的扭转和腿部都
是看不到的。 所以根据"手臂的摆动表示在行走"
这个原则，要认真细致地描绘手臂的角事n

/二/

【边 ;

人)

fdJ 

ASJ 
怂

Jd
旷

4- ' 角色前方和后方 、 上方等等这些空间暗
示着行走的空间 J

略微采用俯视角度的情况。 一条直线暗示着
地面。 这是描绘走廊、道路等等的基本技法 ，

、j:

、

~ 

效果线类型3 在角色的后面描绘一些短
线条，来表现角色的移动。

飞
一
衬
间

有
的
瞬
。

面
豆
现
来

前
寸
表
下

的
布
'
顿

脸
些
线
停
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自都

由于移动电话被手
拿着看不到，所以
手的姿式是重点 4

手
候
臂

。
时
左

的
这
意

致
'
注

一
边
样

是
嘴
同

向
在

。

方
放
量

的
者
位

体
或
的

身

'
部

和
边
肘

部
耳
化
作

脸
在
变
动

'
放
意
的

度
者
注
动

角
或
要
摆

f
ν
 

f

。

线 。
见角

/ 

"---

~ 

r..J 萨
J /之主 I I 之 二

侧面角度的情况 ， 给角~\奇等前方和后方都留出一些空间比较好 要
注意的是如果将角色安有:陈E镜头的中央会给人感觉角色是静止的 。

93 



WWW.EDDIESEKIGUCHI.BLOGSPOT.COM

右脚在前左脚在后
的情况，裙子的福皱
是从左上到右下这
样一个方向 。

i.? 
气/
⑨ 
~ 

F 

右脚在前的时
候右肩向后。

右脚在前左脚在后
的情况下，腰部裙
皱的方向是左下到
右上v

左脚在前的时
候，左臂在身
体后方，右臂
在身体前方自
然摆动 ι

4) 
、.. í 

俯视感觉的构图
中，禧皱也基本
相同 。

ff J{<K

J;YA 

j人 lup 
手臂的摆动和子的姿态
不自然的例子 。 模特走
台 、 角色试图传达出某
种意图这些特殊的情况
的时候，偶尔会使用这
种设计。

J 
:/ 

\ 

无力刘
强调 l言
寂寞吉
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⑤ 
~ 

两肩下垂 、 脖子向
前探的时候后背显
得很宽阔 。 两臂放在背后的

时候，由于挺胸而
使肩月甲骨突出 。

、

姿式轻松地向
前走。
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V/ 
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i
J
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'
F
I
f
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、飞
1
1
l
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t

s4 fJlrhv 
J

陀
川
川
刷

,l
Ij r 

,,. 
、

S

I

l
-
-
1

-
t
t
t、
1
i
t
I

由于向前迈出一侧
的臀部向下运动，所 • I I 

以裙皱也是向这一 1 υ h 
方倾斜的。 I " 吨

;y 
⑤ 

f冶
又y

仨j

~ 

脚步移动的区别 ( 哪
一只脚在前 )， 造成
裙皱角度
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上衣比较短
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0 1φv 

@?lf 

A
r一

三/
【持到~配置】

一个人一个人的距寓
相同而行』 所以这样
的构图没什么不好，
但是看起来还是有些
不自然。

在前面行走的角色 ， 是一个自顾自行走
的角色，在并行的几个人中有这样一个
具有个性的角色是很自然的。

一个人走在前面的
角色，看起来比较
年幼，描绘得比其
它人小一圈比较好
的 。

y 
\, fs-

:>)
(\~J价忑距离都差不多相等，但是前后

~'~~ \ I ~置有些差别所以看起来就很自然了 。

量
司

身材大一圈 。 看
起来是个子比较
高的角色q

起
子

卢
可
-
R

。〉s 
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出脸部的时候，通过对姿态动作的描绘(半臂的
脸的方向)表现出场景氛围 。
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有气无力-边走-边读书
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Y [ff 

除用于自我介绍或者是登场场景以外还用于场面转换。 表现单调的画面和情节
的继续时很有效果。 由于实际描绘打开的门比较困难 ， 所以大多是描绘门被关
闭之前角色的表现。

角色进入的草图

·描绘门的顺序

并
门的高度

2 描绘门框

·门的基本尺寸

70-- 100cm 

门把手处在门中
间稍高的位置。

门的宽度大约
可以让两个人
并排走入

2、

fJ 

角
部
候

【冲逝

C 

门上沿和下沿延长
线的交点，和门把
手的高度一致。
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⑨ 
~ 

A f箱运藏身在门背后的
(\(1->) 部分在描绘草图的时
可 候最好也画出来J

跃
7巴

[冲进门来的情况】

身体前倾，头发
还有飘动的动作。

重心放在开门的
手和右腿上，左
腿的动作很大

根据场面
变化脸部
的方向 。

【挺拔地进入的情况】

⑤ 
~ 
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〈 描绘关门的场面〉

o{E 
嗒

登场场面

仰视感觉的构图 。
描绘出一部份天
花板就可以了 。

ry\L 
门框部分自描绘

吧
嗒

叫
喝
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要表现进入房间、进了
房间等场面时只要简单
描绘一下门的关闭就行
了 。 全身的构图或者上
半身和胸部构图都很有
效果。
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靠着、 坐着 、 蹲着这些比较随便的姿式 ， 用于表现独角戏
或者是与其他人自然会话的场景。 可以被用在从学校到幻
想异世界之类各种的舞台上。

〈靠着墙站立 〉

f 

/少〉

…-回-【靠墙站立的代表例子】

<
、/

\

ιd理
壁
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J
O

墙
d阴
影
)
ν

出
接
阴
\

现
在
也

、

表
'
绘

了
感
描

为
质
方

肩部、 肩月甲骨
靠着墙。42产都
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/ 

立起一个膝盖靠着

..k-

身体向后仰靠着

~伊老一条腿靠着

108 

样的坐姿会根据角度而变化气氛。
姿都是看起来比较随便的 。

，、

ζ 
两个距

/ 

/二扩
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两个膝盖立起

0) 
注: 两腿展开

起立膝uι
 

势
/
m
v们

<C
>

飞
/

两个膝盖靠在一起

匀
〉

fm)\) A. 

吧/
⑤ 
命

两腿交叉
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-_ 

/
扩J

~~: 

描绘出身体
的厚度

<3

\ 
运动员坐姿
的模式图

腿部姿式
根据角

而变化的

根据腿部姿式的不同所看到的
部分也有差异，隐藏部分要在
草图中描绘出来也是很重要的。

10 
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〈蹲着的姿态〉

气~J
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电运立

/飞飞......1

syυ 

‘ 姿势比较大
蜒的时候，采
用运动类衣物
比较自然。
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闲谈j场景的例子
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【居

在会话场面中经常采用脸部特写和上半身特写的构图。 如果加入手的动作和手的演技，不
但会给画面赋予动感而且会使角色更加生动。

【问候、招呼的动作】

娇
么
吾

撒
那
支

卜\

高兴惊讶投降欢呼

飞 1
问候招呼、、

和平 OK!
交给我吧

~ 
那么
是吧啊，
那个!

116 
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然后听
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然后昵
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不妙!

:9 ) I ~ 

真难办啊~

18 
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足j
Z;) 

哎?
哇!

那么，照你所说的…

啊!
真不敢相信!
骗人的吧

~y 

好!就让
我来吧!

拜托…

11 ~ 
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20 

脸部的方向根
据奔跑的状况
而产生变化
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ZJ 

势f
芋

手)J

气￥

武术家或者是超能力者等
等，在奔跑的动作场面中，
手臂的摆动和脖子的角度

悲
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G 
今

5面
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AV 
flm
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念
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。飞
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E"/ 问，- ,.; 
、... _ '1 

、.

正常奔跑时腰部比
较高，而身体压低弯
曲的这种姿势，可以
表现出速度感。
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手心向下的姿
态给人感觉非
常优美 u

~_0 
跳跃(跃下)

川飞 ))

匀非常具有重量感的一个
出色构图 。 而两臂的摆
动方向，无论是两臂都
向上还是一只手臂在前
一只手臂在旁边都很好。

从
面
跳
用
头

向
停
么
较

没有什么重量感
的精灵类型。~~ 

/\(()) 
\'-'" 脚尖是伸出的，由

汇~~) 子体重比较轻，所
, 以表现瞬间停止是
()} 很容易的 。

这种速度感的类
型，其气势是依
头发的上飘和

衣服间空气的流
动来表现的 。

如果是从一个比较低
的地方越下的情况，
身体稍微前倾比较
好。 头发的飘动幅度
也很小。

c铲J

忍:

地
个耳

-
E
J

苏
哈k
f

另
一
姿
术

二芝

专业

从一个对角色来说~~.~
从比较勉强的高度71J
跃下的时候，由王安二

332帮边
是左右

都
J

γ
/
个
目

整
地

底
在

脚
落

位置越下的
情况。

身体前倾，
脸部与脚尖
相对。

大致上是脚尖
部分先着地。
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从上方描绘正
面，正对着这种
飞降落点

~ 
1在

\飞「二-

头发幅度很大
地飘在上方，

f 表现出速度感
〈护和落下感。

从上方一点描绘背
面 ， 在落下场面和
跳跃场面中都会使
用(在跳跃场面中，
头发是比较自然地

向下垂 ， 而如果是
中的话，

子就比

长
度
为
'
J

和
速
下

(
O
J

子
的
落

千
λ

袖
强
东
，
果

的
很
暗
效

然
有
和
的

翩
发
感
向

123 

这种头发飘起，上
半身挺直着地的风
格，暗示着强大的
力盘和体力 。 一般
是异于常人的角色
的落地姿态

忍者式的着
地υ 是一种一
个膝盖立起，
另一个膝盖和
一只手点地的
姿态， 动作(体
术)显得非常
专业 。

多
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屁E

由于想抓住什么
东西以保持身体
的平衡，所以手
臂是向前伸着的。

一条腿上扬
的幅度很大。

巳
凶
副
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去
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【滑倒的情况】
滑倒瞬间的上半身，
滑倒的情况和绊倒的
情况差不多 M

跌倒的情况 两条
腿都在身体后面，
感觉身体完全浮起。

使用正面的构图表
出压迫感 t 这个姿势
动作很大而且即将倒
下 I ßF 以身体除了胸
部之乡. 的其他部位基
本上都看不到 。

绊倒的时候仍然试
图保持童心的脚是

…矶\

涓倒!

。J

C毛

轴足伸出，
然后倾斜，
没有什么
动作

用脚尖LJ 飞
飞~/V
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℃、、

\、J

的情况】

【前扑的情况】
在描绘出全身的情况下，
大多是采取从上方的角度
看到角色背后的构图 J

跑动的时候滑
倒经常会让腿
抬得很高。

两臂张开
感觉上比
较到位，

兰二事

有的情况下手会抬
起 如果没有手的动
作，会给人以 " 故意
跌倒 ' 的感觉

着重表现到跌倒时角色的脸
部的情况 俨 角色的正面可以
给人一种沉重的气氛。 采用
上半身构图就可以得到效果。

^ 
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表现这个驾驶的空间~ ♂
飞)
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【行进/普通】

正常的状态
肩膀很放松

微微歪着脖子 ， 感
觉心情很明朗 。

【初学者 / 紧张】

由于肩部固定，所以肩膀是随

【急刹*/受惊】 肩膀由于用力而向上。
由于紧张身体前屈 。

{ 还以为要死了，幸亏
停住了/放松、脱力 ]
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1989 年 师从于集英社《周刊少年跳跃》井上纪良先生 | 
1992 年 在集英社以 ((pairs 俱乐部》初次登台 | 

1 1997 年设立漫画设计制作事务所 Gooffice i 
1998年《女性描绘技法》系列由 Graphic 社发行。 负责主|

编，至今。 I
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仁 。
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画家、 动画家。

1986 年 在光文社上以 <<comic Val>> 以漫画家身份登场
1998年参与描绘制作Graphlc 社 /Go office ((女性描绘技

法>>，至今
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